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スカルプターのための美術解剖学 / アルディス・ザリンス,
サンディス・コンドラッツ著 ; Bスプラウト訳. -- ボーンデジタル, 2016.

701.5/ZAR/S 2階西

キャラとモノの基本スケール図鑑 : マンガ・イラスト・アニメ制作の場面設
定に役立つ / ユニバーサル・パブリシング編著 ; パブリック編.
-- グラフィック社, 2012.

726.107/KYA 2階西

キャラとモノの基本スケール図鑑 : マンガ・イラスト・アニメ制作の場面設
定に役立つ / ユニバーサル・パブリシング編著 ;  パーソナル編.
-- グラフィック社, 2012.

726.107/KYA 2階西

光と影の演出編 / えんぴつ倶楽部編. -- マール社, 2003.
-- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ; no.1).

726.107/MAN/1 2階西

構図破り編 / えんぴつ倶楽部編. -- マール社, 2004.
-- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ; no.2).

726.107/MAN/2 2階西

数億万人のキャラクター編 / えんぴつ倶楽部編. -- マール社, 2005. --
(漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ; No.3).

726.107/MAN/3 2階西

カラーVS白黒・天地創造編 / えんぴつ倶楽部編. -- マール社, 2005.
-- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ; No.4).

726.107/MAN/4 2階西

コマ割り映画技法 / 塚本博義監修 ; えんぴつ倶楽部編. -- マール社,
2007.
-- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ; No.5).

726.107/MAN/5 2階西

ポーズと構図の法則 : 使える構図パターン満載! : 作例約400点 /
YANAMi, 佐藤竜太郎監修・イラスト. -- 広済堂出版, 2016. -- (KOSAIDO
マンガ工房).

726.107/POZ 2階西

萌え絵の教科書 : CGイラストステップアップガイド / refeia編著 ;
-- 三才ブックス, 2011. -- (三才ムック ; vol.385).

726.507/REF/M 2階西

萌え絵の教科書 : CGイラストステップアップガイド / refeia編著 ; 応用編.
-- 三才ブックス, 2011. -- (三才ムック ; vol.528).

726.507/REF/M 2階西

アニメーターが教えるキャラ描画の基本法則 / toshi著.
-- エムディエヌコーポレーション, 2016.

726.507/TOS/A 2階西

神技作画 : ゼロから学ぶプロの技 / toshi著. -- KADOKAWA, 2016. --
(Kitora).

726.507/TOS/K 2階西

ゲームシナリオのためのクトゥルー神話事典 :
知っておきたい邪神・禁書・お約束110
/ 森瀬繚著. -- ソフトバンククリエイティブ, 2013. -- (Next creator).

798.5/MOR/G 2階西
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