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3DCG基礎力育成ブック / 伊藤克洋著. -- エムディエヌ
コーポレーション, 2017. -- (Mayaベーシックス ; [上巻]).

ﾎﾟｰｱｲ館 3階西 007.642/ITO/M

アニメーション&セットアップ基礎力育成ブック /
伊藤克洋著. -- エムディエヌコーポレーション, 2018.
-- (Mayaベーシックス ; [下巻]).

ﾎﾟｰｱｲ館 3階西 007.642/ITO/M

光と影の演出編 / えんぴつ倶楽部編. -- マール社,
2003. -- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ; no.1).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.107/MAN/1

構図破り編 / えんぴつ倶楽部編. -- マール社, 2004.
 -- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ; no.2).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.107/MAN/2

数億万人のキャラクター編 / えんぴつ倶楽部編. --
マール社, 2005. -- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ;
No.3).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.107/MAN/3

カラーVS白黒・天地創造編 / えんぴつ倶楽部編. --
マール社, 2005. -- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部編 ;
No.4).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.107/MAN/4

コマ割り映画技法 / 塚本博義監修 ; えんぴつ倶楽部編.
-- マール社, 2007. -- (漫画バイブル / えんぴつ倶楽部
編 ; No.5).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.107/MAN/5

○×式で解説誰でもかんたん!!構図がわかる本 :
バランス力アップで漫画・イラストが上手くなる! /
斉藤むねお監修. -- 誠文堂新光社, 2017.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.107/MAR

Webマンガの技術 : ゼロから学ぶプロの技 / 泡沫 [ほか]
著. -- KADOKAWA, 2017. -- (Kitora . 神技作画シリー
ズ).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.107/WEB

24色でできる!はじめてのコピック背景 : かんたんパター
ンから風景まで : 公式ガイドブック / ばびりぃ著.
-- マール社, 2017.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/BAB/N

CLIP STUDIO PAINTトレーニングブック : PRO/EX対応 /
サイドランチ著 ; 亀小屋サト [ほか] 作画. -- ソーテック
社, 2018.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/CLI

イラスト解体新書 / ダテナオト, 弐藤潔著. -- マイナビ出
版, 2018.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/DAT/I

デジタルイラストの「エフェクト」描き方事典 : CLIP
STUDIO PAINT PROで描く!効果と仕上げのテクニック50
/ スタジオ・ハードデラックス著. -- SBクリエイティブ,
2018. -- (Next creator).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/DEJ

ポーアイ図書館 催し物展示 『卒業生のおすすめ本展示』書籍リスト

※展示期間中は「2階パソコンコーナー横」に配架しています。
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ポーアイ図書館 催し物展示 『卒業生のおすすめ本展示』書籍リスト

※展示期間中は「2階パソコンコーナー横」に配架しています。

デジタルイラストの「表情」描き方事典 : 想いが伝わる感
情表現53 / NextCreator (ネクストクリエイター) 編集部
編著. -- SBクリエイティブ, 2017.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/DEJ

物理表現のイラスト描画 / 平井太朗著. -- エムディエヌ
コーポレーション, 2017.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/HEI/B

デジタルイラストの「身体」描き方事典 : 身体パーツの一
つひとつをきちんとデッサンするための秘訣39 / 松著. -
- SBクリエイティブ, 2016. -- (Next creator).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/MAT/D

イラスト、漫画のための構図の描画教室 / 松岡伸治著.
-- エムディエヌコーポレーション, 2018.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/MAT/I

神技作画 : ゼロから学ぶプロの技 / toshi著. --
KADOKAWA, 2016. -- (Kitora).

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 726.507/TOS/K

CGプロダクション年鑑 / CGWORLD編集部編 ; 2018. --
ボーンデジタル, 2018.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 727/CGP/'18

アニメCGの現場 / ボーンデジタル書籍編集部編 ; 2016,
2017, 2018. -- ボーンデジタル, 2015.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 778.77/ANI/'18

ゲームグラフィックス / ボーンデジタル書籍編集部編 ;
2015 - 2018. -- ボーンデジタル, 2015.

ﾎﾟｰｱｲ館 2階西 798.5/GEM/'18


